
Schemat Budowy Odbiornika Podczerwieni

Urz¹dzenie przeznaczone jest do sczytywania kodów IR poprzez podczerwieñ,

z urz¹dzeñ steruj¹cych typu Pilot TV/Video/SAT i innych wysy³aj¹cych

sygna³y poprzez fale podczerwieni.

Tak odczytane kody IR mo¿na odpowiednio zaprogramowaæ w programie Girder

(www.girder.nl) aby uzyskaæ porz¹dan¹ reakcjê przez komputer.

Uwaga!

Do prawid³owego dzia³ania urz¹dzenia w programie Girder niezbêdny jest

Plug-in (wtyczka) systemowy * Igor SFH-56 device * otwieraj¹cy do niego

dostêp poprzez odpowiedni port COM, do którego urz¹dzenie jest pod³¹czone.

Elementy urz¹dzenia:

(rys. 1) - dioda zenera 5.1V 0.4W

(rys. 2) - kondensator elektrolitu 10nano (104)

(rys. 3) - kondensator elektrolitu 16V 10uf 85st.C

(rys. 4) - rezystor 0.25W (2 pomarañczowe, czerwony, z³oty)

(rys. 5) - scalony odbiornik podczerwieni TSOP 1736

(rys. 6) - kabel 3-¿y³owy 1m

(rys. 7) - wtyczka COM 9pin

(rys. 8) - obudowa COM 9pin + zestaw wkrêtów mocuj¹cych
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Budowa urz¹dzenia

Uwaga!

Kolory kabli przedstawione na schemacie s¹ przyk³adowe. W zale¿noœci od

zastosowanego kabla przy budowie, mog¹ byæ one inne.

W miejsca 1, 2 i 3 bêd¹ przylutowywane

kolejno przygotowane elementy.

Na pocz¹tku przylutuj w miejsce ozn.:

1 - kabel bia³y

2 - kabel zielony

3 - kabel br¹zowy

a nastêpnie

uk³ad przygotowany wg schematu

Uwaga!

W oznaczeniu 2 i 3 po³¹czone s¹ po 2piny do jednego kabla.

Nale¿y to tak po³¹czyæ aby by³o miêdzy nimi po³¹czenie a jednoczeœnie

nie styka³y siê one z innymi pinami.

PodpowiedŸ!

Je¿eli cyna z lutownicy nie chce siê trzymaæ jakiegoœ kabla lub pinu,

spróbuj u¿yæ kalafoni lub HCL (kwasu solnego) w celu po³¹czenia

elementu z cyn¹.



Bior¹c odpowiednio kondensator elektrolitu  10n,

kondensator 16V 10uf i rezystor 0.25W nale¿y zestawiæ

je w schemat widoczny na rysunku, wyko¿ystuj¹c do tego

jedynie oryginalne nó¿ki elementów. Nie nale¿y stosowaæ

ró¿nego rodzaju prêcików do ³¹czenia elementów, gdy¿

mo¿e mieæ to póŸniejszy wp³yc na zasiêg i mo¿liwoœci

ca³ego u¿¹dzenia.

Odpowiednio polutowane elementy nale¿y po³¹czyæ

z wtyczk¹ COM kolejno w miejsca 1, 2 i 3 gdzie wczeœniej

przylutowaliœmy kable.

Nastêpnie wszystko dopasowujemy do obudowy (nale¿y

odpowiednio wygi¹æ kondensator 10n), skrêcamy

i przechodzimy na drugi koniec kabla gdzie montujemy

odbiornik TSOP 1736.

Przygotowany odbiornik do przylutowania k³adziemy

wypuk³¹ stron¹ do góry i kolejno lutujemy kable:

1 - kabel bia³y

2 - kabel zielony

3 - kabel br¹zowy

Na koñcu izolujemy kable tak aby siê nie styka³y.

Dodatkowo mo¿emy zabudowaæ czujnik odpowiedni¹

obudow¹ (w zale¿noœci od potrzeb).

I tak zakoñczyliœmy budowê urz¹dzenia. Aby sprawdziæ czy wszystko dzia³a

pod³¹czamy urz¹dzenie do portu np. COM2, instalujemy program Girder na

komputerze, pamiêtaj¹c o umieszczeniu Plug-inu * Igor * w katalogu

plugins w miejscu gdzie zainstalowaliœmy program.

Przy pierwszym uruchomieniu programu mo¿e wyskoczyæ nam b³¹d dostêpu

do urz¹dzenia na porcie COM2, i dlatego nale¿y w ustawieniach programu

przejœæ do zak³adki Plug-ins (wtyczki) i odpowiednio skonfigurowaæ plugin

Igor podaj¹c odpowiedni port, pod który pod³¹czone jest urz¹dzenie.

Po ponownym uruchomieniu programu wszystko powinno ju¿ dzia³aæ.

Kolejnym i ostatnim krokiem jest programowanie pilota. Do tej czynnoœci

bierzemy pilot od telewizora (lub inny) i naciskaj¹c odpowiedni przycisk

przypisujemy mu odpowiedni¹ funkcjê w komputerze.

Uwaga!

Programowanie pilota w programie Girder nie ma wp³ywu na jego ustawienia

wzglêdem urz¹dzenia standardowego. Jednak¿e nie biorê na siebie

odpowiedzialnoœci za b³êdy wynik³e ze z³ego u¿ytkowania programu

i odbiornika podczerwieni.
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